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\Iirtuelne strateske igre
deo obuke srpske vojske

Novinar ,,24 sata" na licu mesta, u Centru za obuku putem simulacija, gde se obucava komandni kadar VS

»Svaki racunar predstavlja jedan | i nivo motivacije. Virtuelni vojnik, dakle, moze
vod virtuelnih boraca. Vojnicima su zadati pa-
rametri - vrsta oruzja, koli¢ina municije, pravac
i brzina kretanja, senzori i vidno polje, pa ¢ak | objasnjava potpukovnik Sasa Adzic.

to faktori na koje komandant mora da racuna”,

Virtuelni vojnik moze i da pogine, ali ne moze
i da ostane bez municije, da se umori... Sve su | da ozivi ili da ima municiju koju je potrosio ako
ga logistika ne snabde. To Ziva komanda mora
uvazavati dok izdaje naredenja.
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Strateske igre: Virtuelni rat
kao obuka za srpskevomlke

Kompjuteri sa virtuelnom
vojskom pored karti po
kojima se pomeraju figurice
vojnika i tenkova, ,nasi" koji
su sada plavi, bore se protiv
«Crvenog” neprijatelja, pod
budnim okom viSe komande
koja na video bimu prati
reakcije ucesnika virtuelnog
konflikta, Tako danas izgleda
obuka komandnog sastava
jedinica Vojske Srbije u Centru
za obuku putem simulacija
(COPS) smestenom u sklopu
Generalstaba na Banijici.

REALNO - Mi ovde, prakti¢no, pre-
slikavamo mogucu realnost. Cilj
je da se obucava onako kako bi se
ratovalo. Pripadnici VS koji su na
obuci reSavaju zadatke u uslovi-
ma koji su bliski realnim, tako da
dostizu sposobnosti da te zadatke
uspe$no realizuju u realnoj situaciji
- objasnjava za “24 sata” pukovnik
Zoran Lucié, nacelnik COPS.

Ovih dana u COPS obuku izvode
komande ceta ¢iji bi pripadnici
u buduénosti mogli da budu deo
jedinica koje idu u mirovne misije,
zbog ¢ega se deo vezbe odvija i na
engleskom jeziku. UCesnici vez-
be podeljeni su u nekoliko grupa.
Jednu ¢ini vezbajuéa komanda
jedinice ¢ija je obuka primarna.
Do njih stizu informacije i zadaci
odozgo, iz nadredene komande,
a izvedtaje primaju odozdo, od
jedinica “sa terena”. To su, zapravo
komandiri nizih jedinica, koji preko
kompjutera upravljaju virtuelnim
vojnicima, izvrSavajuc¢i komande
koje im komanda izdaje.

- Svaki ra¢unar predstavlja jedan

f

Najmoderniji softver

Preslikavaju mogucu realnost, kako bi
u pravom konfliktu uspesno ratovali

TEHNOLOGIIA U COPS se koristi najmoderniji softver kupljen u
Americi, a naoruZanje i sredstva koja koristi Vojska Srbije su
nadogradeni, kao i digitalne karte Srbije. Ako se, na primer, mostu
zada nosivost 15 tona, kamion ce ga prei, ali tenk ,,M-84" ce se
ispred mosta zaustaviti, dalje nece moci. Do detalja se modeluje i

teren, pa tako vidno polje virtuelno

g vojnika zavisni od toga na kom

Je on spratu zgrade, ima li Sume ispred, koliko je brdo...

vod virtuelnih boraca. Softverski,
vojnicima su zadati parametri od
vrste oruzja, koli¢ine municije,
pravca i brzine kretanja, senzori i
vidno polje, pa ¢ak i nivo motivacije
za akciju. Virtuelni vojnik, dakle,
moZe i da ostane bez municije, da

se umori... U takvim situacijama,
na primer, on nastavlja da se krece,
ali sporije. Sve su to faktori na koje
jedan komandant u realnoj situaciji
mora da racuna - objasnjava potpu-
kovnik Sasa Adzi¢.

Virtuelni vojnik moze i da pogine

Fotografije E. Conkié

ili da bude ranjen, a tenk unisten,
ali ne moZe vojnik da ozivi ili da
ima municiju koju je potrosio, ako
ga logostika ne snabde. To ,Ziva“
komanda mora znati i uvaZavati
dok donosi odluke ili izdaje na-
redenja.

Pukovnik Ludié isti¢e da ovakve
veZzbe ni na koji nadin ne zamenjuju
veZbe na terenu i vezbe sa oruzjem,
najavljujudi da ¢e u buduénosti biti
sprovodena obuka tako $to ¢e gru-
pa vojnika, opremljena senzorima,
zaista biti negde na terenu u Srbiji,
dok ¢e njihove pokrete i dejstva
komanda pratiti preko kompjutera
u Beogradu i njima komandovati.

M. R. Petrovi¢
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Uprava za odnose sa javnoscu





